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การแสดงผลงานแอป  
ยกย่องความสามารถ  
การออกแบบแอปเปน็วธิกีารทํางานร่วมกันเพ่ือแก้ไขปญัหาท่ีคุณสนใจได้อย่าง
ยอดเย่ียม และการจดัแสดงผลงานแอปไมว่า่จะเปน็แบบตัวต่อตัวหรือจากระยะไกลยัง
เปน็การเปดิโอกาสใหนั้กเขียนโค้ดแสดงความสามารถผ่านการนําเสนอไอเดียและ
แชร์วธิแีก้ไขปญัหากับเพ่ือน ครอบครัว และชุมชน  

หลังจากทํางานร่วมกันเพ่ือออกแบบแอป ผู้เขา้ร่วมจะต้องสร้างสื่อนําเสนอเพ่ือใช้
เสนอต่อคณะผู้ตัดสนิในระหวา่งการแสดงผลงาน กิจกรรมจะจบลงด้วยการยกย่อง
ความสามารถของผู้เข้าร่วมกิจกรรมทุกคน 

คูม่อืน้ีเปน็สว่นหน่ึงของหลักสตูรและแหล่งขอ้มูลการเขยีนโค้ดของ Apple ซ่ึงออกแบบ
มาเพ่ือช่วยคณุเร่ิมต้นวางแผนและเตรียมพร้อมสําหรับกิจกรรมการแสดงผลงานแอป 
คณุจะพบขอ้มูลเก่ียวกับรปูแบบการแสดงผลงานท่ีเหมาะกับสภาพแวดล้อมของคณุ 
เคล็ดลับในการเชิญและเตรียมความพร้อมใหกั้บผู้ตัดสนิ เกณฑ์การวดัผลและใบรับรอง 
ท่ีดาวน์โหลดได้ และอ่ืนๆ อีกมากมาย



เน้ือหาในคู่มือน้ี 
คณุจะพบแหล่งขอ้มูลและสื่อแบบปรับแต่งเองได้ท่ีออกแบบมาเพ่ืออํานวยความสะดวกในการจดัเตรียมกิจกรรมการแสดงผลงาน 
สร้างแรงบันดาลใจ สําหรับการเตรียมการและการจดัการแสดงผลงานแอปในแต่ละขั้นตอน
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เตรียมพร้อม 
• สร้างสื่อนําเสนอความยาว 3 นาที 

วางแผน 
• รปูแบบการแสดงผลงาน  
• การตัดสินการแสดงผลงาน 
• คําเชิญและการโปรโมท 
• การยกย่องชมเชย 

แชร ์
• แชร์การแสดงผลงานของคุณ 
• สิ่งท่ีต้องพิจารณา



เตรียมพร้อม 
ผู้ท่ีต้องการเข้าร่วมการแสดงผลงานในคร้ังน้ีจะต้องทํางานโดยใช้ขั้นตอน 
การออกแบบแอปและสร้างสื่อนําเสนอสําหรับกิจกรรมน้ี ผู้เข้าร่วมจะทํางาน
เพียงคนเดียวหรือทํางานเปน็กลุ่มเล็กๆ ก็ได้ ซ่ึงจะพัฒนาทักษะการคิดเชิง
วพิากษ์และการคิดเชิงสร้างสรรค์ 

เร่ิมต้นทํางานด้วยการออกแบบแอปด้วย Keynote: 

ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้: บันทึกการออกแบบแอป > 

เรียนรู้ข้อมูลแบบเจาะลึกผ่านแบบฝกึหดัเชิงลึกและภารกิจการเขียนโค้ด: 

ดาวน์โหลดสมุดงานออกแบบแอป "พัฒนาใน Swift" > 

สร้างส่ือนําเสนอความยาว 3 นาที 
ระหวา่งการแสดงผลงาน ผู้เข้าร่วมจะต้องทําการนําเสนอความยาว 3 นาทีเพ่ือ
พูดถึงไอเดียเก่ียวกับแอปของตน การนําเสนอควรประกอบด้วยสิง่ต่อไปน้ี 

• ปญัหาท่ีแอปกําลังแก้ไข 
• แอปน้ีออกแบบมาเพ่ือใครและแอปจะส่งผลอะไรบ้าง 
• คําอธบิายกระบวนการออกแบบแอป 
• วธิกีารใช้งานแอป รวมถึงการสาธติการทํางานของแอปต้นแบบ 
• การสาธติอินเทอร์เฟซผู้ใช้ ประสบการณ์การใช้งานของผู้ใช้ และแนวคิดการเขยีน 
โค้ดในแอปต้นแบบ 

แชร์เกณฑ์การตัดสินใหกั้บผู้เข้าร่วมเพ่ือช่วยใหพ้วกเขาเตรียมพร้อมสําหรับ
การนําเสนอโครงการของตน
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แชร์เคล็ดลับในการนําเสนอต่อไปน้ีกับผู้เข้าร่วม 
• แสดงตัวตนของคุณ 
• ฝกึซ้อมการนําเสนอก่อนการแสดงผลงาน • บันทึกหน้าจอของ iPhone, iPad หรือ Mac เพ่ือใช้สาธติการทํางานของแอปรุ่นต้นแบบ • ใช้ Keynote กับ VoiceOver, Clips หรือ iMovie เพ่ือสร้างวดีิโอนําเสนอ 

• เมื่อทําการนําเสนอแบบออนไลน์ ใหส้มาชิกทีมคนหน่ึงคอยดูแชทในกรณีท่ีมคํีาถาม 
• ซ่อนแถบเคร่ืองมอื แผงจดัรปูแบบ และแถบนําทางสไลด์ใน Keynote เพ่ือใหดู้สบายตา กดปุ่ม ⌥⌘P เพ่ือเร่ิมนําเสนอ 
นักการศึกษาสามารถไปท่ี Apple Teacher Learning Center เพ่ือเรียนรู้เคล็ดลับในการบันทึกหน้าจอ ใส่เสียงใน Keynote และอ่ืนๆ

https://apple.co/ecc-appjournal_TH
https://apple.co/developinswiftappdesignworkbook_TH
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
https://appleteacher.apple.com
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วางแผน 

รูปแบบการแสดงผลงาน 
การแสดงผลงานของคุณอาจจะเล็กหรือใหญ่ ต่อหน้าทุกคนหรือจากระยะไกลก็ได้ ใหคุ้ณพิจารณา
ทรัพยากรท่ีมอียู่ รวมถึงผู้ท่ีอาจใหก้ารสนับสนุนคุณได้ พยายามระบุใหไ้ด้วา่จะจดังานอย่างไรและ
ท่ีไหนใหเ้ร็วท่ีสุดเท่าท่ีจะทําได้ อาจเปน็ในหอ้งเรียน ท่ีหอ้งสมุด หรือศูนย์ชุมชน หรือคุณอาจจดังาน
แบบออนไลน์ผ่านระบบการประชุมทางวดีิโอ ทุกท่ีท่ีผู้เข้าร่วมสามารถแสดงผลงานแอปของตน  

เราได้ใหตั้วอย่างไอเดียสําหรับการแสดงผลงาน 3 รปูแบบ น่ันคือ งานแสดงแอป เวทีหลัก และ 
การแสดงผลงานจากระยะไกลเพ่ือกระตุ้นใหเ้กิดไอเดียในการจดักิจกรรมท่ีเหมาะกับผู้เข้าร่วมและ
ชุมชนมากท่ีสุด  

งานแสดงแอป 
เช่นเดียวกับงานแสดงผลงานทางวทิยาศาสตร์ งานแสดงแอปเปดิโอกาสใหแ้ขกและผู้เข้าร่วมได้
เดินสํารวจอย่างอิสระ แวะชมแต่ละทีมเพ่ือดูแอปต้นแบบ และฟงัการนําเสนอแอปเหล่าน้ัน 

ตัวอย่างกําหนดก
ารสําหรับ 

งานแสดงแอป 

• เตรียมการ 

• ต้อนรับ 

• รอบท่ี 1 

• รอบท่ี 2 

• ใหค้ะแนนและรีววิ 

• ยกย่องชมเชยและ
มอบใบรับรอง 

• กล่าวปดิท้าย 

• ถ่ายภาพหมู่
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เวทีหลัก 
ในกิจกรรมแบบใช้เวทีหลัก ทีมต่างๆ จะผลัดกันนําเสนอไอเดียเก่ียวกับ
แอปของตนแก่คณะผู้ตัดสินต่อหน้าผู้ชมภายในงาน บรรยากาศจะมี
ความเปน็ทางการมากกวา่ อีกท้ังกิจกรรมรปูแบบน้ียังเปดิโอกาสให ้
ผู้เข้าร่วมได้ฝกึฝนการพูดในท่ีสาธารณะบนเวทีอีกด้วย  

ในการนําเสนอผลงานรปูแบบน้ี ผู้ตัดสินจะน่ังบนเวทีหรือใกล้ๆ เวที 
เพ่ือท่ีจะได้ถามคําถามหลังจากทีมต่างๆ นําเสนอผลงานเรียบร้อยแล้ว 
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ตัวอย่างกําหนดการสําหรับเวทีหลัก • เตรียมการ 
• ต้อนรับ 

• การนําเสนอ 1 • ข้อคิดเหน็และคําถามจากผู้ตัดสิน • การนําเสนอ 2 • ข้อคิดเหน็และคําถามจากผู้ตัดสิน • การนําเสนอ 3, 4, 5 จนครบทุกทีม • ใหค้ะแนนและรีววิ • ยกย่องชมเชยและมอบใบรับรอง • กล่าวปดิท้าย • ถ่ายภาพหมู่



การแสดงผลงานจากระยะไกล 
การแสดงผลงานจากระยะไกลเปดิโอกาสใหที้มนําเสนอผลงานผ่านเคร่ืองมอื
การประชุมทางวดีิโอ น่ีอาจเปน็วธิยีกย่องความสําเร็จของผู้เขา้ร่วมท่ีสนุกสนาน
ในทุกบรรยากาศการเรียนรู้  

ลองซ้อมกับผู้เข้าร่วมก่อนวนังานเพ่ือใหคุ้้นเคยกับรปูแบบและวธิกีารนําเสนอ 
เมื่อถึงวนันําเสนอผลงาน ใหส้ร้างบรรยากาศเฉลิมฉลองด้วยเพลงต้อนรับ
และพิธกีรท่ีกระตือรือร้น  

หากผู้ตัดสนิไมส่ามารถเขา้ร่วมการประชุมทางวดีิโอได้ ใหแ้ชร์การบันทึกหน้าจอ  
ผู้ตัดสินสามารถเขียนหรืออัดวดีิโอแสดงความคิดเหน็ใหกั้บผู้เข้าร่วม  
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ตัวอย่างกําหนดการสําหรับการ

แสดงผลงานจากระยะไกล 

• การเตรียมตัวสําหรับผู้นําเสนอ 

• ต้อนรับ 
• การนําเสนอ 1 
• ข้อคิดเหน็และคําถามจากผู้ตัดสิน 

• การนําเสนอ 2 
• ข้อคิดเหน็และคําถามจากผู้ตัดสิน 

• การนําเสนอ 3, 4, 5 จนครบทุกทีม 

• พักใหค้ะแนนและตรวจสอบเน้ือหา 

• การยกย่องชมเชย 

• กล่าวปดิท้าย

เคล็ดลับสําหรับการแสดงผลงานจาก
ระยะไกล 

• ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่มผู้ีช่วยตอบคําถามผู้ชม 
ผ่านข้อความแชท • ปดิเสียงของผู้เข้าร่วมท่ีไมไ่ด้นําเสนอเพ่ือลดเสียง

เบ้ืองหลัง 
• จดัสายแยกหรือการประชุมทางวดีิโอใหผู้้ตัดสิน
พูดคุยกันเร่ืองการนําเสนอ • อาจถ่ายภาพหน้าจอเพ่ือสร้างรปูภาพนําเสนอ
แบบตัดปะท่ีสามารถแชร์กับผู้เข้าร่วม 

• ส่งใบรับรองการเข้าร่วมใหผู้้เข้าร่วมทางอีเมล
หลังจากจบงาน

…



การตัดสินการแสดงผลงาน 
การมผู้ีตัดสินเปน็วธิท่ีียอดเย่ียมในการใหข้้อคิดเหน็เก่ียวกับไอเดียของ 
ผู้เข้าร่วม ผู้ตัดสินไมจ่าํเปน็ต้องเปน็ผู้เช่ียวชาญในการเขียนโค้ด คุณอาจ
ลองเชิญนักธรุกิจในท้องถ่ินและผู้นําชุมชนมาเปน็ผู้ตัดสนิก็ได้ การจดัแสดง 
ผลงานแอปจากระยะไกลทําใหส้ามารถเชิญผู้ตัดสินได้ทุกแบบไมว่า่จะอยู่
ใกล้หรือไกล ดังน้ันอย่ากลัวท่ีจะถาม  

เคล็ดลับสําหรับการตัดสิน 
• ตรวจสอบเกณฑ์การใหค้ะแนนกับผู้ตัดสิน แจง้ใหผู้้ตัดสินทราบเก่ียวกับ
ประเภทของรางวลัและการยกย่องชมเชยท่ีคุณวางแผนไว ้

• กระตุ้นใหผู้้ตัดสินถามคําถามผู้เข้าร่วมและใหข้้อคิดเหน็ 

• จดัพ้ืนท่ีเงยีบๆ ใหผู้้ตัดสินได้ประชุมและพูดคุยเก่ียวกับ 
การใหค้ะแนน 

• สําหรับการแสดงผลงานจากระยะไกล ผู้ตัดสินสามารถพบปะกันในสาย
แยกหรือการประชุมทางวดีิโอ
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ตัวอย่างอีเมลสําหรับการสรรหาผู้ตัดสิน โอกาสในการเปน็อาสาสมัคร: การแสดงผลงานแอป เรียน [ช่ือ] 

[องค์กร] มแีผนท่ีจะจดักิจกรรมการแสดงผลงานแอปในวนัท่ี [วนัท่ี] ต้ังแต่เวลา [เวลา] ถึง [เวลา] และเรามคีวามประสงค์ท่ีจะขอเชิญคณุมาร่วมเปน็ผู้ตัดสนิในกิจกรรมน้ี ประสบการณ์และทัศนคติของคุณมคีุณค่าอย่างย่ิงต่อนักพัฒนารุ่นใหมข่องเรา ผู้ตัดสินจะได้ฟังการนําเสนอสัน้ๆ จากทีมผู้เข้าร่วม ถามคําถาม และใหข้้อคิดเหน็ต่างๆ จากน้ันจงึใหค้ะแนนการนําเสนอแอปโดยใช้เอกสารการใหค้ะแนนท่ีเราจดัเตรียมไวใ้ห ้ในตอนท้าย เราจะร่วมฉลองกับผู้เข้าร่วมทุกคนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมน้ี   ขอขอบคุณท่ีพิจารณาคําขอน้ี เราซาบซ้ึงเปน็อย่างย่ิงท่ีคุณ มสี่วนสนับสนุนเยาวชนในชุมชนของเรา โปรดตอบกลับเพ่ือยืนยันการเข้าร่วมหรือสอบถามข้อสงสัย 
ขอแสดงความนับถือ 
[ช่ือ] 
[ตําแหน่ง] 
[สถานศึกษาหรือองค์กร]



คําเชิญและการโปรโมท 
ตัวอย่างไอเดียท่ีจะช่วยคุณสร้างความน่าต่ืนเต้นและสนับสนุนใหชุ้มชน 
เข้าร่วมกิจกรรมการแสดงผลงานมดัีงน้ี 

• ส่งคําเชิญถึงแขกคนพิเศษ เช่น สมาชิกในครอบครัว เพ่ือนๆและผู้นํา
ในชุมชน 

• สนับสนุนใหผู้้นําเสนอชวนเพ่ือนๆ และครอบครัวมาร่วมงาน 
• โปรโมทกิจกรรมบนเวบ็ไซต์ขององค์กร โซเชียลมเีดีย และในจดหมาย
ข่าวของคุณ
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ตัวอย่างจดหมายเชิญเข้ารว่มการแสดงผลงาน ฉลองการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ 
เข้าร่วมกิจกรรมการแสดงผลงานแอปท่ีจดัขึ้นเปน็คร้ังแรก 
ของเรา สนับสนุนผู้เขา้ร่วมเมื่อนําเสนอไอเดียเก่ียวกับแอปของตน 
ท่ีมุ่งเน้นแก้ปัญหาท่ีสนใจ ทุกทีมจะมีโอกาสนําเสนอต่อคณะ 
ผู้ตัดสินและได้รับการยกย่องชมเชยสําหรับผลงานของตัวเอง รายละเอียดกิจกรรม [วนัท่ี] 

[เวลา] 

[ช่ือสถานท่ี] 
[ท่ีอยู่ของสถานท่ี] 

[ผู้ติดต่อสําหรับสอบถามรายละเอียด] [ลิงก์ RSVP]



การยกย่องชมเชย 
ผู้เข้าร่วมทุกคนควรได้รับใบรับรองความสําเร็จในการเข้าร่วมการแสดงผลงาน นอกจากน้ี การแข่งขันกระชับมติร
ยังสร้างแรงจูงใจได้อย่างยอดเย่ียมอีกด้วย คุณสามารถยกย่องชมเชยความเปน็เลิศด้านการออกแบบแอปของ 
ผู้เข้าร่วมด้วยรางวลัต่างๆ เช่น 
• นวตักรรมดีเด่น 
• การออกแบบดีเด่น 
• การนําเสนอยอดเย่ียม 

นอกจากน้ี คุณยังสามารถกระตุ้นการมสี่วนร่วมของผู้ชมด้วยรางวลัขวญัใจมหาชนได้อีกด้วยดาวน์โหลด
และแก้ไขเทมเพลตใบรับรองน้ีใหเ้หมาะกับรางวลัต่างๆ 

คู่มอืการแสดงผลงานแอป 10
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พิจารณาแจกเสื้อยืดแก่ผู้เข้าร่วมก่อน
หรือในระหวา่งกิจกรรมการแสดงผลงาน 
เราได้สร้างเทมเพลตการออกแบบเสื้อยืด
ท่ีคุณสามารถดาวน์โหลดได้ท่ีน่ี 

http://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/showcase-certificate_TH.pdf
https://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/xcode-certificate_TH.pdf
http://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/showcase-shirts_TH.zip
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แชร ์

แชร์การแสดงผลงานของคุณ 
เมื่อคุณจดักิจกรรมการแสดงผลงานแอป คุณกําลังเข้าร่วมชุมชนท่ีช่วยสนับสนุนนักสร้างสรรค์
นวตักรรมแหง่อนาคต ติดตาม @AppleEDU บน Twitter และอัปเดตข่าวสารกิจกรรมการแสดง
ผลงานแอปของคุณโดยใช้แท็ก #EveryoneCanCode และ #DevelopInSwift 

ส่ิงท่ีต้องพิจารณา 
• โปรดอย่าลืมศึกษาแนวทางเก่ียวกับโซเชียลมเีดียและนโยบายการใช้งานท่ียอมรับได้ของ
องค์กรของคุณ 

• ขอความยินยอมจากผู้ปกครองเพ่ือแชร์ผลงานของผู้เข้าร่วม  

• ช่วยผู้เข้าร่วมปอ้งทรัพย์สินทางปญัญาของตนและเคารพในลิขสิทธิข์องบุคคลอ่ืน



ดาวน์โหลด >
เกณฑ์การประเมิน ช่ือทีม: 

หมวดหมู่ มือใหม่ (1 คะแนน) ระดับกลาง (2 คะแนน) มีฝีมือ (3 คะแนน) เช่ียวชาญ (4 คะแนน) คะแนน

เน้ือหาการนําเสนอ แชร์ข้อมูลพ้ืนฐาน เช่น จุดประสงค์ 
และกลุม่เปา้หมาย

อธบิายวตัถปุระสงค์ของแอป  
การออกแบบ และวธิท่ีีแอปตอบ
สนองความต้องการของผู้ใช้ได้
อย่างชัดเจน

นําเสนออย่างชัดเจนและอธบิายถึง
ปญัหาท่ีกําลังแก้ไข ความต้องการ
ของตลาด กลุม่เปา้หมาย และวธิกีาร
ออกแบบแอปเพ่ือตอบสนองต่อ
ความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างน่า
ดึงดดูใจ

นําเสนอได้อย่างโน้มน้าวใจและม ี
หลักฐานสนับสนุนท่ีแสดงใหเ้หน็วา่
แอปสามารถตอบสนอง ทําได้เกิน
ความคาดหมาย หรือกําหนดนิยาม
ใหมใ่หค้วามต้องการของผู้ใช้ได้
อย่างไรบ้าง

การนําเสนอขอ้มูล ใหข้้อมูล โดยมสีมาชิกของทีมหน่ึงคน
เปน็ผู้นําเสนอ

มคีวามมัน่ใจ กระตือรือร้น โดยมี
สมาชิกของทีมมากกวา่หน่ึงคนเปน็
ผู้นําเสนอ

น่าสนใจและมกีารใช้ภาพประกอบ
เร่ืองราวได้ดี โดยทีมใหค้วามสําคัญ
กับผลงานของสมาชิกแต่ละคน

สรา้งสรรค์ เล่าเร่ืองได้น่าประทับใจ 
มกีารใช้ภาพประกอบท่ีน่าสนใจ โดย
สมาชิกในทีมสลับกันนําเสนอได้
อย่างราบร่ืน 

อินเทอร์เฟซผู้ใช้ ภาพหน้าจอสอดคล้องกัน ซ่ึง 
ช่วยสนับสนุนจุดประสงค์ของแอป 

การออกแบบใหชั้ดเจนใช้งานได้จริง
ด้วยองค์ประกอบท่ีค้นุเคย ต้นแบบท่ี
รองรับงานท่ัวไปของผู้ใช้

ดีไซน์เรียบหร ูกระชับ และสบายตา 
โดยใสใ่จเร่ืองส ีเลย์เอาท์ และความ
อ่านง่าย แอปต้นแบบช่วยนําทางผู้ใช้
ไปยังสว่นต่างๆ

ดีไซน์สนับสนุนใหผู้้ใช้โต้ตอบกับคอน
เทนต์ แอปต้นแบบใช้แอนิเมช่ัน สแีละ
เลย์เอาท์มาสร้างประสบการณ์ 
การใช้งานท่ีราบร่ืนและน่าสนใจ

ประสบการณ์ของผู้ใช้ มวีตัถปุระสงค์ท่ีชัดเจน ผู้ใช้ทําได้
ตามเปา้หมายต้ังแต่หน่ึงอย่างขึ้นไป

การนําทางสอดคล้องกันและมี
มาตรฐาน ไปยังคอนเทนต์ของแอป
ได้ง่ายดาย 

ปรับได้ตามความต้องการของผู้ใช้ 
ตอบสนองความต้องการท้ังด้าน
การเขา้ถึง ความเปน็สว่นตัวและ
ความปลอดภัย

มคีวามสร้างสรรค์ น่าประหลาดใจ 
และน่าช่ืนชม มอบประสบการณ์ 
รปูแบบใหมใ่หกั้บผู้ใช้ ซ่ึงก้าวลcากวา่
คูแ่ขง่

แนวคิดการเขยีนโค้ด บางฟงัก์ช่ันของแอปและโค้ด 
เบ้ืองหลังมคีวามเก่ียวขอ้งกัน

อธบิายวา่แนวคิดการเขยีนโค้ดท่ัวไป 
เช่น ประเภทข้อมูล ตรรกะเงื่อนไข หรือ
สิง่ท่ีเกิดขึ้นเมื่อสมัผัส มคีวามสมัพันธ ์
กับแอปอย่างไร 

บรรยายถึงงานเขยีนโค้ดบางงานท่ี
จําเปน็ต่อการสร้างแอป สาธติวา่โค้ด
ดังกล่าวสง่เสริมฟงัก์ช่ันการทํางาน 
ของแอปอย่างไร

อธบิายเก่ียวกับสถาปตัยกรรม 
โครงสร้างขอ้มูล อัลกอริทึม และ
คณุสมบัติของแอป โดยอภิปรายเร่ือง 
การตัดสินใจในการพัฒนาวธิกีารน้ี

การตรวจสอบด้านเทคนิค (ไม่บังคับ) 
สําหรับแอปต้นแบบท่ีใช้งานได้ใน Xcode 
ผู้ตัดสินควรมคีวามคุ้นเคยกับแนวทาง
ปฏิบัติท่ีดีท่ีสุดในการพัฒนา Swift และ 
iOS

รันโค้ด Swift ในตัวอย่างท่ีเฉพาะ
เจาะจง โดยโค้ดท่ีใช้เปน็แบบพ้ืนฐาน
และไมม่กีารทํา Abstraction 

รันโค้ดโดยไมม่ขี้อผิดพลาดในทุก
กรณี โดยโค้ดท่ีใช้เปน็แบบพ้ืนฐาน
และสังเกตเหน็การทํา Abstraction 
อยู่บ้าง

โค้ดเปน็ระเบียบเรียบร้อยและต้ังช่ือ
ตามมาตรฐาน Swift อย่างชัดเจน 
สังเกตเหน็การทํา Abstraction 
อย่างมาก โดยเปน็ไปตามแนวทาง
ของ iOS

มกีารเขียนคําอธบิายประกอบโค้ดไว้
เปน็อย่างดี ใช้คุณสมบัติต่างๆ ของ 
Swift ได้อย่างมปีระสิทธภิาพ ใช้การ
จดัระเบียบ เช่น Model-View-
Controller

ความคิดเห็น: 0
คะแนน
รวม

http://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/showcase-rubric_TH.numbers
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